Pravidla Memoridlu Vavrika a KoSare (Habad'lira) 2010 - 2011

voy

-je to turnaj tri¢lennych druZstev - 1.liga (3x60 HS-max. po 3.hodu do dordZzky se kuzelky stavi do plnych), 2.a 3.liga (3x60 pIné)
Striddni a systém hry: v zdpase je mozné stridat jednim nebo vice hrdéi, ktefi nejsou napsdni na soupisce zdpasu

-stFidany hrd¢ nemlize v zdpase iz nastoupit, stFidajici hrdé nemd ndrok na rozhozové hody

-stFidat registrovaného hrd&e registrovanym je mozné v 1lize, pFi startu vice hrdél v ndhozu se pide do zdpisu .stFiddni*
-kazdy hrd& mize v zdpase odehrdt maximding 60 hodii, kazdy hrdé miize hrdt pouze v jednom ndhozu - jsou celkem tFi ndhozy, ndhoz=60 hod

-v pFipadé, Ze se na zdpas svého muZstva dostavi pouze jeden nebo dva hrd¢i, mohou odehrdt za nepritomného hrdce jeho ndhoz, tyto vysledky se
nepolitaji do zdpasu a nepritomny hrd¢ md O shozenych kuZelek. Neni pripustnd jakdkoliv dohoda s protihrdéi o zdpoétu vysledku za nepFitomného
hrd&elll V pFipadé Ze nepfijde druzstvu soupef, odehraje druZstvo zdpas samo, aby ziskalo body do tabulky a primér do soutéZe jednotlivcl i druzstev.
V pFipadé, ze neodehraje zdpas kontuma&né prohrdvaji obé druzstva.

Hréé: midzZe hrdt v tomto turnaji max. za 2 druZstva, nesmi viak hrdt ve stejné lize a miZe hrdt za druhé druZstvo pouze ve vy3&i skuping, nez
je druZstvo za které odehraje sviij prvni zdpas v sezéné (datumové, Easové). V pripadé Ze hrdé odehraje za jiné druZstvo ve vyEsi skupingé 3
zdpasy (do tohoto poétu se poéitaji i stiiddni), stdvd se kmenovym hrdéZem tohoto druZstva a nemiZe hrét jiZ za druZstvo v niZsi skupiné. Toto
plati pro celou sezénu. Kazdy neoprdvnény start hrd¢e v zdpase se anuluje, do zdpisu se pise nula.

PreloZené zdpasy: kazdé muZstvo md mozZnost vyjimecné preloZit (odloZit nebo predehrdt) za sezénu max. 2 zdpasy - kazdy daldi preloZzeny
zdpas nad tuto hranici se muzstvu automaticky kontumuje ve prospéch soupere, pokud toto preloZeni neni zavinéno technickymi nebo jinymi problémy i
vy33i moci. V tomto pripadé o pripadném preloZeni rozhodne poradatel. O ndhradnim terminu musi byt vzdy informovdn poradatel soutéZe. Odlozeny
zdpas, ktery se neodehraje v ndhradnim terminu je vzdy kontumaéni pro druZstvo, které zdpas odloZilo. Na druZstvu, které zdpas odklddd spoéivd
povinnost najit termin, se kterym soupef a poradatel soutéZe souhlasi. Pokud na preloZeny zdpas ve stanoveném koneéném terminu prijde jen jedno
druZstvo, musi si zdpas odehrdt, aby ziskalo body do tabulky a priimér do soutéZe jednotlivcli i druZstev.

Zdpas: preslapy se politaji jako regulérni hody (nehraje se na né€), Easomira se nesleduje. Hrdé md prdvo vidét souet i mezisou€et sviij i soupefe na
ASK. Na drdze mohou byt pri zdpase pouze hrajici hrd€i, ostatni hrd¢i se zdrzuji za vymezenym prostorem hraciho prostoru. Do zdpisu se pise tolik
kuZelek, kolik napiSe ASK. Srazené kuzelky o mantinel se do soultu kuZelek nepolitaji, do zdpisu se pise O kuZelek a na pultu se aktivuje chyba. Zdpis o
zdpasu si pi& druzstva navzdjem. Cekaci doba na druzstvo (neni zddny hrd soupeie) je 15 minut od pldnovaného za&dtku a 5 minut na hrdce. Pred
za&dtkem zdpasu hemusi byt pFitomni vichni hrdéi druzstva. Dohoda o Eekdni je mezi druZstvy moznd.

- za hod se povazuje, kdyZ koule prejde bilou odhodovou ¢dru. V pripadé, kdyZ koule jiZ prejde bilou odhodovou Edru a hrdc ji jesté zachyti a chce hazet
znovu (opakovat hod), je to jiZ brdno jako odehrany hod a hrdéi se do zdpisu pise (nula).

- pokud hrdé¢ odehraje regulérni hod a ASK nezapie hod ani shozené kuzelky, hod se nezapisuje a hra¢ hod opakuje (novy hod).

- pokud se pri preSlapu napide pouze hod, ale Zddné regulérné shozené kuZelky, hrdé¢ opakuje hod.

- v pripadé Ze dojde k poruse ASK béhem zdpasu a neni mozné zdpas dohrdt v této dobé na jinych drahdch (po dohodé), odloZi porradatel tento zdpas na
novy termin. Viechny jiZ odehrané celé ndhozy (60 hodi) hrd&l z takto pFeru$eného zdpasu se po&itaji do nového zdpasu. Pokud oba hrajici hrd&i pri
poruse ASK maji odhdzeno 45 a vice hodi, vykon se poéitd do nového zdpasu a hrdéi pokraduji tam, kde skonili jinak se vysledek anuluje a hrdéi hraji
novy néhoz (od nuly). Soupiska v takto odloZeném zdpase se piSe znova. Neodehrané hry mohou odehrdt jini hrd&i nez plivodné uvedeni v soupisce.
Odehrané hry musi byt s plivodnim zdpisem shodné.

Hrét mohou: 1liga - v zdpase max. jeden registrovany hrajici hrdé nebo hrd¢ ktery odehrdl sviij posledni mistrovsky (registrovany) zdpas za dospélé
pPed méné jak 5 lety, ostatni 2 hrd&i musi byt amatéFi nebo hrdgi, ktefi odehrdli sviij posledni mistrovsky (registrovany) zdpas za dospélé pred vice jak
5 lety. 2.a 3.liga - amatéFi nebo hrd¢i, ktefi odehrdli sviij posledni mistrovsky (registrovany) zdpas za dospélé pred vice jak 5 lety. Hrd&i, ktefi ziskaji
registraci v prib&hu sezény Habad'lry se berou do konce sezény jako amatéri.

-vdichni soucasni registrovani dorostenci jsou brdni jako amatéri (i kdyZ hraji za dospélé). Byvali registrovani dorostenci, ktefi viak nikdy neodehrdli
jediny mistrovsky (registrovany) zdpas za dospélé, jsou brdni jako amatéri.

-byvali registrovani dorostenci, ktefi odehrdli mistrovsky (registrovany) zdpas za dospélé pred méné jak 5 lety, jsou brdni jako registrovani.

Trénink: -zdvodné nehrajici a neregistrovani hrd¢i nemohou v den zdpasu trénovat, pokud trénuji a pak nastoupi do zdpasu svého muZstva, jejich vykon
se jim v tomto zdpase anuluje. Registrovani hrdci trénujici v den zdpasu nemohou nastoupit za své muzstvo jako prvni hrd¢. Kazdy hrd¢ md pred zdpasem
max.3 rozhazové hody - kaZdy dalsi hod se jiz po&itd do zdpasu. Z diivodli plynulosti soutéZe je viak mozné, aby kazdy hrdé &i druZstvo odehrdlo ve
stejny den maximdlné 2 zdpasy.

Soupisky zdpasu: Celd soupiska zdpasu musi byt napsdna pred zdpasem nezdvisle na sobé, poté si souperi vyméni soupisku. Po preddni se jiz hrdéi nesmi
v soupisce ddle prehazovat, je vdak mozné kdykoli vyménit jednoho hrdce napsaného na soupisce jinym hrdéem nenapsanym na této soupisce zdpasu.
Vyménény (vySkrtnuty) hrdé nemiize jiz v zdpase nastoupit, ani stiidat. Ostatni stiiddni je mozné-viz pravidlo stFiddni. Hrd¢ v zdpase hraje proti hrdéi
o0 2 body, jsou celkem t¥i dvojice, za vice kuZelek druZstva obdri druZstvo daléi 2 body, pFi remize 1 bod, skdre zdpasu miZe byt tak 8:0, 7:1, 6:2, 5:3,
4:4.

Hodnoceni zdpasu: vice bodil v zdpase uréi vitéze zdpasu - nebo remizu. Za vitézstvi v zdpase jsou do tabulky 2 body, za remizu 1 bod, za prohru O
boda.

Tabulka: o pofadi v tabulce rozhoduji body, pfi bodové rovnosti 2 druzstev rozhoduje- 1) vzdjemné zdpasy-body, 2) vzdjemné zdpasy-skére, 3)
vzdjemné zdpasy- kuZelky, 4) celkové skére ze viech zdpasil, 5) lep&i primér shozenych kuZelek druZstva ze vdech odehranych zdpast, pFi bodové
rovnosti 3 a vice druZstev rozhoduje- 1)celkové skére ze viech odehranych zdpast, 2) lepéi primér shozenych kuZelek druZstva ze vech odehranych
zdpasil. Vzdjemné zdpasy se poéitaji viechny v sezéné (zdkladni a nadstavbovd Edst).

Skupiny: 1., liga odehraje za celou sezénu jeden zdpas kazdy s kazdym, 2. a 3. liga - hraje kazdy s kaZzdym 1 x v podzimni Cdsti soutéze a 1x kazdy
s kazdym v jarni &dsti soutéZe. VEechny vysledky z podzimni Edsti se politaji do jarni Edsti soutéZe. Po odehranych zdpasech z podzimni a jarni ¢dsti a
stanoveni vysledki se odehraje play off o 1-3 misto resp. 4-7 misto.

Priméry: aby byl hrd¢ zafazen do hlavni soutéze jednotlivcl, musi mit odehrdno aspofi 51% zdpastl ze viech pldnovanych zdpast svého muZstva v sezéné.
-pfi priimérové rovnosti dvou &i vice hrdél rozhoduje NV hrdée v sezéné.

-priimér druZstva se poéitd ze skute¢né odehranych zdpast, kontumaéné prohrany zdpas se do priméru druzstva nepoéitd.

Ostatni: protesty, ostatni nesrovnalosti &i problémy zde nenapsané fesi vedouci soutéze dle pravidel kuZelkdFského sportu a tradic obou Memoridld.
-prosime vdechny hrdée, aby chodili aspofi 15 minut pred zaldtkem zdpasu a hrdli v €isté, nedpinici obuvi.

-poradatel si vyhrazuje prdvo zmény pravidel béhem soutéZe a prdvo nasazeni muzstev do jednotlivych lig dle uvdzeni
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